PRIMESTSKY TABOR NA VLNE TVORIVOSTI

8:00 — 9:00 PRICHODY

9:00 — 12:30 HLAVNI CINNOSTI

12:30 — 13:30 OBED A KLIDOVE AKTIVITY
13:30 — 15:00 AKTIVITY A HRY

15:00 — 16:00 — VYZVEDAVANI DETI

9. 2. PONDELI — SEZNAMENI

V duchu sezndmeni a her
9:00 — 11:00 SEZNAMEN{ HROU A TVORENIM:

9:00 — 10:00 — POZNAVACI HRA MORSKYCH TVORU

- Nakresli, morské tvory co mas rad, do prvk( obliceje
- Nasledné predstaveni, za¢nou vedouci

10:00 — 10:30 — KRATKA POHYBOVA HRA (hra na viny a mofské proudy)
10:30 — 11:30 — SPOLECNE TVORENI SITE PRATELSTVI
- Détisedi v kruhu. Prvni hrac vyslovi jméno nékoho v kruhu a hodi mu klubko. Ten
udéla to samé, proces se opakuje, dokud mezi vsemi détmi nevznikne husta sit
spojeni.
- Pak sit poloZime na zem a zafixujeme. Vznikla sit poté poslouzi jako $ablona pro nové
spole¢né umélecké dilo.

11:30 - 12:30 — NAVRH NA TABOROVE TRICKO SE SVYM JMENEM A MORSKYM MOTIVEM
12:30-13:30 - OBED
13:30 — 15.30 — REALIZACE MALOVANI NA TRICKO

- Navrhnuti designu vlastniho jména na tricko
- Vyzdobeni tricka dle sebe
- Malovani fixy, barvami, tusi
15:30 — 16:00 - MUJ FANTASY OUTFIT (doplrikovy program)

- Nakresleni vysnéného outfitu zasazeného do mofrské krajiny (koralovy utes, hluboky
prikop, plaz..)

- Tus, vodovky

Pomdicky: tuzky, fixy, tuse, Ctvrtky, vodovky, jednobarevné tricko



10. 2. UTERY— HLUBINY, TEXTURY A VODA

9:00 — 10:00 IMERZIVN{ KRESBA UHLEM
- Kresleni velkého dna more (struktur, skal, prikopl) — stinovani, hloubka

10:00 - 12:30 MALOVANI BUBLINAMI
- Vytvéreni efektu vody, bublin a morskych proud

12:30 — 13:30 OBED A ODPOCINKOVE AKTIVITY
13:30 — 15:00 HRAVE MALOVANI PRIRODY PRIRODNINAMI
14:30 — 15:00 DOKRESLI CHYBEJICI PRVKY MORE
- Dokresli kordly, fasy, ¢i musle zpét do bublinového mofte z dopoledne

Pomdlicky: uhel, balici papiry, tvrdé papiry, tuse, tempery, pastelky, vodovky

11. 2. STREDA — INTENZIVNi MORSKA STUDIE

9:00-10:00 — MOJE OBLIBENE MORSKE ZViRE KRESBA

- Detailni kresba jednoho morského Zivocicha z fotografie / karty — studie detaild,
vzorQ

10:00 - 12:30 PRACOVNI LIST: ZVIiRECi PRVKY

- Déti kresli prvky zvitat (ploutve, oko, chapadla, Supiny) z riznych druhd pro vyplnéni
pracovniho listu. Cil je vyplnit list kresbami, které budou vyuzivat druhy den.

12:30-13:30 OBED A ODPOCINKOVE AKTIVITY
13:30-15:00 — KRESBA MORSKEHO ZATISI

- AranZovani a kresba mofského zatisi s muslemi, piskem, kameny
15:00-16:00 ORGANIZACE A DOKONCOVANI LISTU

Pomdticky: pracovni list, papiry, tuzky, pastely

12. 2. CTVRTEK — MORSKE MUTACE A PRISERY

9:00-11:00 SPOLECNE KRESLEN{ ZVIRECIi MUTANTI

- Hra Posilang, spolecné tvoreni zvifeciho mutanta
- Seskladani vlastniho zvifete pomoci prvk( z predesiého dne

11:00-12:30 MALOVANI U STOJANU VLASTNi MORSKY MUTANT

- Seskladdani vlastniho mofského mutanta pomoci prvkl z predesiého dne
- Namaluj Kde Zije? Co ji? Super schopnost?
- Tempery, pastely



12:30 — 13:30 OBED A ODPOCINKOVE AKTIVITY
13:30 — 14:00 — DODELAVANI
14:00 — 15:00 SKRYTE ZVIRE
- Voskova technika — kresba svickou a nasledné prekryti vodovkami / temperami.
15:00-16:00 PRIPRAVA NA VERNISAZ

Pomdcky — papiry, tuzky, tempery, pastely, vodovky, svicka

13. 2. PATEK— KRAJINA A VERNISAZ

9:00 — 11:00 KOLAZ JAK SE DNES CITIM — MORSKA HLADINA

- Zaviené oci, intuitivni kresba. Kolaz se zamérenim na barvy a textury morského svéta
(hladina, hlubina, boure)

11:00 — 12:30 SMYSLOVA KRESEBNA CVICENI
- Kresleni podle popisu pfedmétu, podle hmatu
12:30 — 13:30 OBED A ODPOCINKOVE AKTIVITY
13:30 — 15:00 GRAFIKY — MORSKE FOSILIE
- Otisky a frotaze nasbiranych / pfinesenych pfirodnin (kaminky, musle, dfivka)
15:00-16:00 SLAVNOSTNI VERNISAZ
- Instalace vystavy a prezentace dél rodi¢im

Pomticky — papiry, tuzky, tuse, pastely, vodovky



